INDHOLD

Why - How - What-plakat, Al

| kan printe selv, eller | kan fa spillet trykt ved Grafisk Service hos ITK pa Dokk1.

HVORDAN
Definer jeres Why ved at blive enige om svaret pa spgrgsmalene:
Hvorfor er projektet vigtigt?Hvilken forskel @nsker vi at skabe?
Nar | er enige om en saetning, skrives den ind i den midterste cirkel.
Lav en brainstorm pa jeres How ved at stille jer selv spgrgsmalet:
Hvordan kan vi indfri vores Why?
Alle jeres idéer skrives pa separate post-its, der seettes i cirkel nummer to.
Udfyld den yderste What-cirkel ved at skrive lasninger pa post-its og placere dem i cirklen.

Hvis | er i starten af projektet, kender | ikke n@dvendigvis lgsningsmulighederne, og derfor kan
What

udfyldes efterhanden som | far udviklet idéer og koncepter baseret pa jeres udforskning og indsigter.
Hvis | er leengere i processen skal | huske at opdatere jeres What nar eller hvis lasningerne eller projektfor
malet aendrer sig.

Brug eventuel jeres What-How-Why som udgangspunkt for at formulere et pitch
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